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Formation

Studio national des arts contemporains Le Fresnoy, 2018 - 2020

DNSEP, Ecole Nationale Supérieure d’Arts de Paris-Cergy, avec les félicitations du jury, 2014
HMONP, Ecole Nationale Supérieure d’'Architecture de Paris-Malaquais, 2009

Architectes Diplomés d’Etat, ENSAPM, 2008

Résidences/Bourses/Prix

Palais des Paris, Takasaki, Japon, 2019

STEP Travel Grant, 2018

Wozen Gallery, Lisbonne, Portugal, 2018

Les Grands Voisins, Yes We Camp, Paris, France, 2017
Finalistes du Prix Francoise, 2017

The Koppel Project: Hive, Londres, Angleterre, 2016

Prix Galerie Partagée, France, 2016

Gyeonggi Creation Center, Daebu Island, Corée du Sud, 2015
Het Entrepot, Bruges, Belgique, 2015

Aide a la création Ekimetrics pour le 60éme Salon de Montrouge, 2015
Kaywon School of Art and Design, Séoul, Corée du Sud, 2014
La Gaité Lyrique, Paris, France, 2013

Expositions (sélection)

Du code a l'oeuvre, Plateforme, Paris, France, 2019

Ici sont les dragons, Vol.I: Parce que nous le valons bien, Maison Populaire de Montreuil, France, 2019
Ici sont les dragons, Vol.ll: Venez comme vous étes, Maison Populaire de Montreuil, France, 2019
Hyper Mesh, Assembly Point, Londres, Angletterre, 2019

Photography and Materiality, PADA gallery, Barreiro, Portugal, 2018

When | Grew Up: My own private ZAD by the sea, www.isthisitisthisit.com, 2018
Exo Gallery, EP7, Paris, France, 2018

Bored but Secured, Wozen Gallery, Lisbonne, Portugal, 2018

Do Disturb, Palais de Tokyo, Paris, France, 2018

Virtual Dream Center 2.1, Les Halles de La Villette, Paris, France, 2018

Index, exposition solo, Les Grands Voisins, Paris, France, 2017

isthisit?, troisieme édition, isthisitisthisit.com, 2017

Altered State Part Il, Jussieu, Paris, France, 2017

La Nuit européenne des Musées, Le Musée de la Chasse, Paris, France, 2017
A Glimpse of future homes, then get to work, Glassbox, Paris, France, 2017
Haunted By Algorithms, Galerie Ygrec, Paris, France, 2017

Zone d’utopie temporaire, The Koppel Project: Hive Gallery, Londres, Angleterre, 2016
Take A Risk, Galerie NMarino, Paris, 2016

Jeune Création 2016, Galerie Thaddaeus Ropac, Pantin, France, 2016

ISEA 2016, Creative Media Centre, City University of Hong Kong, 2016

Les Curieuses Nocturnes, Musée d’Orsay, Paris, France, 2016

Staring at you staring at me, Amado Art Center, Séoul, Corée du Sud, 2016
Agent Double #2, le Point Ephémére, Paris, France, 2016

Décompilation, Jussieu, Paris, 2016

Un historique de l'internet, Science Po Paris, France, 2016

Réserver, IOFR, Paris, France, 2016

Liens, Galerie Chenaux, Paris, France, 2015

Variation Media Art Fair, Halles des Blancs Manteaux, Paris, France, 2015

Le Salon de Montrouge, 60éme édition, Le Beffroi, Montrouge, France, 2015
Garden Parking, Chez Kit Collectif, Pantin, France, 2015

Paris-Dauphine pour I'art contemporain, Université Paris-Dauphine, Paris, France, 2015
Map Editors, Gyeonggi Creation Center, Daebu Island, Corée du Sud, 2015

Le Théétre des Opérations, Het Entrep6t, Bruges, Belgique, 2015

Labex Arts H2H, La Gaité Lyrique, Paris, France, 2014

lle Royale, Osan Museum of Art, Corée du Sud, 2014

Media Medium, Galerie Ygrec, Paris, France, 2014

Score, DMC Pavillion, Sangam Dong, Séoul, Corée du Sud, 2014

Amalgame, exposition solo, Galerie Ygrec, Paris, France, 2013

Sans matiéres ajoutées, CNEAI, Chatoux, France, 2013

Prerecorded Universe, Galerie Ygrec, Paris, France, 2013

Cocktail, Futur en Seine, Centquatre, Paris, France, 2013

Cocktail, festival Hors Piste, Centre Pompidou, Paris, France, 2013


http://fleuryfontaine.fr/?doing_wp_cron=1365360954.0990519523620605468750
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Bedroom, 2018
encre sur papier

Bedroom est une série de dessins a I'encre de chine réalisés d’aprés la modélisation 3D d’une
chambre de jeune célibataire (D..S.A.PP.E.A.R., 2018), sur laquelle a été apposée une texture
dite d’« échiquier », alternance de carrés blancs et noirs. Cette technique est utilisée en 3D pour
détecter les erreurs de modélisation.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019



http://fleuryfontaine.fr

D.I.S.A.P.P.E.A.R., 2018
performance, jouet vidéo, vidéo

Cette vidéo est la restitution d’'une performance réalisée en collaboration avec Pedro Emanuel
Moreira qui a prété sa voix pour lire aléatoirement une série de textes, comme extraits du journal
intime d’'une jeune personne recluse dans sa chambre.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Les éléments tombent du ciel, 2018
environnement numérique procédural, jouet vidéo

Jouet vidéo procédural, Les éléments tombent du ciel met en acte une errance au sein d’une
architecture issue de I'abstraction de la dalle, figure de I'urbanisme moderne. Sur une grille invisible,
'agencement chaotique d’escaliers n’ayant pour seul dessein que leurs potentiels de parcours,
produit un labyrinthe qui, si on le refuse, disparait lentement.

Les éléments tombent du ciel a été produit dans le cadre du Virtual Dream Center et avec la
participation textuelle de Data Rhei.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Index, 2017
programme, durée infinie

Index est un programme vidéo, sonore et procédural, revisitant notre perception du couloir, lieu
banal, standardis€, ne servant qu'au passage, a la circulation : un lieu strictement fonctionnel, sans
qualité.

Dans l'architecture occidentale, cette épine dorsale de distribution des flux exprime un besoin d’ordre
par la classification, le tri, jusqu’a I'indexation méme de ’'homme par 'homme.

Cet environnement procédural fait une synthése de tous les couloirs, sans jamais les distinguer
réellement les uns des autres, sans jamais tout en dire, tout raconter. Le programme a libre cours
d’agencer les éléments qui composent « un couloir », générant un travelling infini dans cet espace
sans cesse changeant et jamais deux fois identique, oscillant entre couloir d’hétel, d’école, d’hdpital
ou de prison.


http://fleuryfontaine.fr/index/
http://fleuryfontaine.fr

Spam, 2017
magnets, 8,2*8,2cm, installation 2*2m

Spam est une série de portraits générés par un algorithme de deep learning (apprentissage
profond), auquels viennent se superposer des citations d’intelligences artificielles tirées de films,
livres, bandes dessinées, chansons et tout autre type de support fictionnel. Ces citations, comme
rédigées a la main, sont également générées par un algorithme de deep learning, celui-ci imitant
I'écriture humaine.

Tous ces portraits forment une collection de phrases, mots, exclamations, questions réorganisés a
'image d’un plateau de jeu de Go: un portrait, pour une pierre. Le dessin obtenu est précisément
celui de la derniére partie perdue par le coréen Lee Sedol, champion du monde de go, contre Alpha
Go, premiere intelligence artificielle a battre un étre humain au go. Seules les pierres de I'intelligence
artificielle victorieuses sont représentées.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr
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Forever young, 2016
silicone, porte-serviettes, dimensions variables

Forever Young est une série de sculptures en silicone représentant la carte de I'état de Californie,
colorées a I'aide de pigments industriels imitant différentes couleurs de peaux.

Cette série explore le rapport entre le territoire et le corps, tous deux réduits a des espaces

commerciaux et cosmétiques mettant en scéne I'ambition de la modernité a augmenter tout ce
gu’elle pergoit, de son environnement physique jusqu’a la subjectivité de la forme humaine.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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You can’t stay up on the roof forever, 2016
environnement numérique procédural, jouet vidéo

“Considérant You can'’t stay up on the roof forever(2016) du duo fleuryfontaine, il s’agit
d’'une animation procédurale qui, par conséquent, s’exécute en toute autonomie. Les

artistes, a la maniére d’'urbanistes, ayant établi des regles ou algorithmes qui permettent a
leur cité virtuelle de se développer a I'infini.”

Dominique Moulon, In the Digital Age, 2018

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr



http://fleuryfontaine.fr/you-cant-stay-up-on-the-roof-forever/
http://artinthedigitalage.net/blog/
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Shredder, 2016
impressions jet d’encre sur dibond, 45*60cm

Shredder est une série de portraits officiels d’hommes ou de femmes d’Etats qu’un programme
informatique a découpé en fines laniéres et recomposé aléatoirement. Ces portraits hybrides
rendent hommage a la déchiqueteuse, outil administratif basique servant a détruire les documents
obsolétes ou compromettants.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019



http://fleuryfontaine.fr

Contouring, 2016
site internet, impressions argentiques 21*29,7cm

fleuryfontaine.fr/contouring est le fruit d’'une performance lors de laquelle nous nous filmons et nous
magquillons mutuellement le visage selon une technique popularisée par Kim Kardashian. Hérité du
théatre élizabéthain, le contouring est une maniére de sculpter le visage grace a un mélange de tons
clairs et obscurs pour en faire saillir la structure et faciliter la lecture des expressions. Aujourd’hui
entierement dédié aux objectifs de caméras et d’appareils photos, le contouring vise également a
faire rentrer le visage dans une norme de beauté.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Remember Me, 2016
impressions sur tapis de souris, 23,4*19,3cm

Les mouvements de nos souris sont enregistrés pendant une journée de travail et imprimés sur un
tapis de souris comme un autoportrait quantitatif minimal.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Il ne reste plus que 'attente, 2015
programme, durée infinie

Il ne reste plus que l'attente est un programme informatique relié a internet et réalisé avec un moteur
de jeu vidéo (Unity 3D). Toutes les 15 minutes ce programme reléve sur Twitter les occurrences
d’apparition d’'une liste d’expressions faites de mots appartenant au champ lexical de la liquidité,
combiné avec des termes utilisés en finance (liquid, stream, wave, flow, finance, exchange,
management, etc). Plus ces expressions apparaissent sur Twitter, plus la mer semble agitée. A
'opposé, moins les expressions sont utilisées, plus la mer est calme. Le programme agit comme
un barométre des discours sur la liquidité liée a la finance sur internet. Ce témoin d’'une fraction des
discours qui réactivent aujourd’hui un imaginaire lié a I'eau, questionne la figure de 'océan comme
nouveau paradigme de notre société technologique : une grande masse liquide parcourue par des
courants, ou tout communique et dans laquelle nous évoluons sans pourtant pouvoir en embrasser
toute la complexité et les mécanismes internes.

“fleuryfontaine fait 'archéologie du moment cybernétique pour constater «le passage dela
modernité a la gouvernance algorithmique». La théorie de la connaissance, alliée a celle
du Capital, s’exprime ici a travers la métaphore de la liquidité, fantasme partagé par les
adolescents,les ingénieurs et les prédicateurs d’'un monde sans pertes et sans frontiéres
sans cesse régénére.”

Alexis Jakubowicz, Salon de Montrouge, 2015

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Harvest, 2015
parpaings, cartons de transport, tours d’ordinateur, vidéos, 200*200*160

Harvest est une installation qui documente une performance durant laquelle nous avons ramassé,
collectionné puis capturé des monticules d’argile sculptés par les crabes qui peuplent I'ille de Daebu
en Corée du Sud. Le spectateur progresse de la vue god eye, a la camera subjective en passant
par tous les points de vue qui ont permis le scan en 3D des objets collectés. La documentation est
ici retournée comme un gant : ce n’est pas a partir de la position du spectateur que I'on témoigne,
mais depuis le coeur de I'action.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Ichnofossiles, 2015
vidéo, 10 minutes

Ichnofossiles est une vidéo réalisée a partir des scans 3D de nids de crabes préleveés sur les plages
de glaise de I'lle de Daebu, en Corée du Sud. Ces monticules aux formes variées ont été extraits
de leur environnement lors d’une performance (Harvest, 2015), puis numérisés avant d’étre cuits
dans des fours a céramiques. Ichnofossiles recense ces nids a travers les prises de vues qui furent
nécessaires a leur reproduction numérique en trois dimensions, les reconfigurant sans cesse de
facon fluide et silencieuse.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Ichnofossiles, 2015
céramiques, dimensions variables

Les Ichnofossiles sont des monticules d’argile sculptés par les crabes qui peuplent les plages de
I'lle de Daebu en Corée du sud. Ces monticules furent dans un premier temps collectés (Harvest,
2015) avant d’étre cuits dans un four a céramiques.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr
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Mrs Lee and Mr Choi, 2015
impressions jet d’encre sur papier, carton de transport, 80*100cm

Deux habitants de I'ille de Daebu, Corée du Sud, dont les visages ont tout d’abord été scannés
en 3D puis dont la texture générée a été déployée et remise a plat pour composer ces portraits
fragmentés.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Lose or draw, 2015
videos, 4 minutes chacune

Cette série de vidéos insiste sur la maniére dont il est possible de prendre la possession d’un
territoire, notamment en le dessinant. Chaque vidéo présente, en accéléré, la création d’une ile via
un éditeur de cartes de jeu vidéo de stratégie. Les lles Senkaku disputées a la fois par Taiwan, le
Japon et la Chine ; I'lle de Sarengrad disputée par la Serbie et la Croatie ; I'lle Tuzla, sujet de dispute
entre la Russie et I'Ukraine, les lles Dokdo entre la Corée du Sud et le Japon.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr
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Everyone belongs to everyone else, 2015
paraffine, projecteurs, 140*70*40cm

Un lit en paraffine aux dimensions d’un lit d’enfant reste exposé invariablement a la lumiére bralante
de deux projecteurs de plateau de cinéma. Sous cette chaleur, |a cire fond progressivement, passant
d’un état solide, a mou, et complétement liquide.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Théatre des opérations, 2015
techniques mixtes, 1,1*0,6*2,1 m

Théatre des opérations est une installation
mettantl'accent surlafagon dontlestechnologies
de linformation transforment la guerre et son
éthique. A travers une réflexion sur le pilote
de drone et son environnement bureautique,
I'installation met en lumiére I'effondrement de la
figure mythologique du héros remplacée par le
rationalisme et la guerre industrielle. |l expose ce
nouveau paradigme via la station d’ordinateur,
brouillant les limites entre I'intimité domestique,
le lieu de travail et le champ de bataille.

[2015]
Jeune Création, Galerie Thaddaeus Ropac, Pantin

www.fleuryfontaine.fr 2019
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Game of life, 2014
scarabées, cadres d’entomologistes, dimensions variables

Inventé dans les années 70 par John Conway, le Jeu de la vie est le premier automate cellulaire
porté sur informatique. Ce programme qui simule une vie bactériologique avec des regles simples
attribuées a des pixels blancs ou noirs, génére de I'’émergence, une complexité ou des formes
imprévues peuvent apparaitre. Par la suite, ces formes furent répertoriées et classées par de
nombreux chercheurs pour les étudier et se réapproprier une production qui a accompagné la
naissance de la cybernétique. Certains de ces motifs sont redessinés ici a I'aide de différent types
de scarabées.


http://fleuryfontaine.fr
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| need a haircut, 2014
casque de réalité virtuelle, environnement numérique, 8’15”

Une cameéra stéréoscopique explore un environnement numérique, au travers de laquelle le
spectateur peut observer ce qui I'entoure grace a un périphérique de réalité virtuelle et un casque
audio. Dans cet environnement ou seul le regard est libre, un data center et un salon de coiffure
cohabitent. Un poste de radio diffuse I'Introit et le Kyrie du Requiem de Verdi, 'un des morceaux
que Gerardo Gentilella avait pour habitude de diffuser dans son salon de coiffure du New York
Stock Exchange ou depuis 43 ans, il coupait les cheveux des traders, avant de le fermer le 30 Juin
2006. En Mars de la méme année, Archipelago Holdings, firme spécialisée dans le trading a haute
fréquence, avait fusionné avec le New York Stock Exchange pour former NYSE Arca, société “for-
profit”.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr
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«C’est ainsi que j’ai été confronté, sans autre préparation, ni
rien connaitre que cette double signature fleury — fontaine a
un univers multiple ot chaque piste séparée est un travail
d’énoncé relativement simple, mais dont la spécificité est de
nous mener de suite a une frontiére ou se croisent les enjeux
de la mutation numérique, et ceux de notre aventure dans
le monde réel, sa compréhension, les modes d’information
qu’on y développe, et, par retour, les modes d’intervention que
nous y construisons, formes, espaces, pratiques urbaines.

La grande solidité des travaux fleuryfontaine, c’est que chaque
projet ainsi développé dispose d’une capacité a étre énoncée
selon ces enjeux. Restait I'’étonnement d’une sorte de labo
pluriel a l'intérieur du labo, d’'un espace de recherches, ou
chaque projet se définit aussi par rapport a 'ensemble.

Le trajet biographique n’explique rien, mais est probablement
a la racine de cette entreprise aussi atypique. La rigueur
des études d’architecture, la constante contrainte d’'un
imaginaire qui doit se formuler dans I'espace et s’ébaucher
par I'expérience réelle de la maquette puis de la construction.

contact@fleuryfontaine.fr

www.fleuryfontaine.fr
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Solidité d’un travail complémentaire a deux tétes,
les « plutét plutét » de leur réponse lorsqu’on
leur demande lequel, dans chaque projet, est en
charge de tel aspect dans le binbme — ce n’est
pas sans précédent dans le monde artistique ou
littéraire. Avec probablement pour corollaire que
I'expression, toujours faite au nom du binéme, est
a la fois ce qui protege et autorise de s’exposer
hors limite individuelle. Les questions que pose
un tel champ de recherche : non pas une multi-
disciplinarité, mais le fait qu’'un point de départ
depuis la mutation numérique nous contraint a en
poser les répercussions dans un espace multi-
sensoriel, espace, ouie, formes mais incluant
la médiation technique qui l'autorise, induisant
donc réflexion sur la machine elle-méme, enfin
— apport de leur ancrage architectural — jamais
d’expérimentation en dehors de ses enjeux dans
les usages sociaux, culturels et artistiques.»

Frangois Bon, 2016

[2014]
Media Mediums, Galerie Ygrec, Paris

2019
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Comme on amasse du sable pour en faire un chateau, 2014
environnement numérique multijoueur, jouet vidéo

Comme on amasse du sable pour en faire un chateau est une exposition interactive réalisée durant
une résidence d’'un mois en Corée du Sud et regroupant les travaux d’artistes, curateurs, architectes,
musiciens, tatoueurs, bédéistes, aussi bien francais que coréens.

Chaque invité vient occuper une chambre, constituant une architecture mnémotechnique, notre
chateau, entre documentation et échanges, archive et exposition.


http://fleuryfontaine.fr/en/comme-on-amasse-du-sable-pour-faire-un-chateau/
http://fleuryfontaine.fr
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Baduk TV, 2014
performance, vidéo, 31’50”

Deux personnes sont assises
a genou face a face, sur des
coussins. Entre elles, sur le sol et
orienté vers le haut, un écran joue
la vidéo d’'une partie de go entre
deux joueurs professionnels.
Quand l'un des joueurs place
un pion sur le plateau de go
dans la vidéo, la personne qui
se trouve du méme cb6té que le
joueur pose sur I'écran un pion
de la méme couleur et au méme
emplacement. L’action est filmée
par une cameéra située au dessus
de I'écran. Une fois la partie
terminée, I'image capturée par la
caméra est diffusée par I'écran.

2019
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Cocktail, 2013
environnement numérique, performance, jouet vidéo

Cing joueurs déambulent simultanément dans un univers 3D temps-réel: une modélisation du
Centre Pompidou et de ses ceuvres. Au cours de I'exploration des différents étages du musée,
des évenements se déclenchent, modifiants la perception de I'espace. Un sixieme joueur fait un
montage en temps réel des images issues de ces cinq points de vue alors que des musiciens
composent musiques et sons en temps réel.

contact@fleuryfontaine.fr www.fleuryfontaine.fr 2019
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Babel Baboon @BabelBaboon - 25 ma
@sltxps. yzhyqlthcp#dj plvjl@vutisfie@wwxpg@gah. fikbkr@.#tcho

n Babel Baboon @BabelBaboon - 13 ma
acokpyi.e,.cdykkgn pr‘ﬁ}kqhvk x@,ehl#ghcmacnwmjc,wblg#txdha
ex,a.ekwspw@nykfethaigjpc,hfdfeh,bgwdgnv#csl..q ov@u, fe#bjbepgklf

Babel Baboon @BzbelBaboon 12 ma
Ir.,, #tbxdribgr

Babel Baboon @BabelBaboon - 12 ma
If#tjgw@agyh u@tcjtnceejehwqku,txzibj
@jevodjkxltiwtn.@qgbrbif#@@v

@BabelBaboon, 2013
twitter-bot

Un programme sélectionne aléatoirement 140 lettres ou caractéres, pour composer tous les tweets
présents, passés et futurs.
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Avatar

Avatar, 2012

performance, smartphone, ordinateur

Avatar est un dispositif technique, juridique et pratique prenant la forme d’'un contrat et de différents
manuels d’utilisation. Il offre la possibilité a deux individus ou plus d’utiliser une tierce personne

comme une interface avec des environnements distants. Ce support est mis a disposition de tous
pour étre activé librement a I'adresse: www.contratavatar.fr.
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[2014] lle Royale, Osan Museum of Art, Corée du Sud, curateurs: Youngjoo Cho, Joo-ok Kim, avec
Dalle Béatrice Park Chae et Biole Valérie Park Chae
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www.scrollinfinity.fr, 2012
site internet

L

Scroll Infinity est un site internet interactif dédié a I'action “scroller”.
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Farming, 2012
machinima, 23min 8sec

Série d’actions répétitives servant a amasser des ressources dans les jeux video. Performance
capturée dans Hitman 2.
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W, 2012
projection, ordinateur

Une image est effacée pour laisser place a I'outil de sélection du logiciel Photoshop: la baguette
magique. Les lignes en pointillés dessinent la silhouettes de cette image disparue et le geste reste
suspendu juste avant que I'image soit a nouveau transformée, réactivant un potentiel de travail a
entreprendre et figeant le processus a 'orée de tous les possibles.
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Superpositions, 2011
impressions sur plexiglas, dimensions variables

Glitchs obtenus en superposant dans un logiciel de 3D des images récoltées sur internet autour du
mot clef “cloud”.
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Pegl Laes by At 8

5 @A peiuak P

www.pediluve.fr, 2011
site internet

Pédiluve est un moteur de recherche simultané.

[2013] Sans matieres ajoutées, CNEAI, Chatoux, curateur: About:Blank
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In the Digital Age

L'Exo Gallery de 'EP7

LIENS

I’EF7 innugure son Exo Gallery en cefte reninée artistique parsienne La

partculantd de oo nouvean eu d'art et de restauraton, c'est 58 surlace

‘extérieure” d'expostion, Aleksandra Smabek, plus connee sous ke nome
Miss-Marvel Marveloonuics sur les médiss sociaw, en assum b direciion
RECHERCHER artistigquy. Ex c'est au curateur Carlos Sanchez-Bawista gu'elle a confise

la programmation des quinze premiers jours de seprembre de I'éoran

_ LED gui constitue [a composante essentielbe de cette “ponguerte mirmd

rigue o gowrmande”™. A chaque joar correspond une cuvee qui Boeralo
s Mit

mend, s'offre aX pastants du quartier de |a Bibliotheuie Framgods
rerrnnd. Conaidéramt Yo can't ANTY U o the rm;'fnrn‘rd 20061 du dun

ARCHIVES
fearyfantaine, il 3"agit d'une animntion procedurle gul, par conds:

In the Digital Age, Septembre 2018
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support platform to emerging artists
HASS!S Magazine + Exhibitions + Project 5y 5

MAGAZINE LES BARREAUX PROJECT EXHIBITIONS CONTENTS ABOUT SUPPORT LS

#Moodoftheweek du 24/07/2017

Toutes les semaines, un condensé de visuels glanés sur le web, comme une
exposition temporalre ot Imaginalre

!

EVETFY W i vizual selection fram the w

Le Chassis, Juillet 2017
*um_u‘ = Qrdis 51 memoles lammes o = o0 00 B connmeon

CIMEMA - MUSIQUE « LIVRES - SCENES -+ ARTS + IMAGES + LIFESTYLE + MODE + BEAUTE + FOOD

CRITIER

ORDIS ET MEMOIRES FANTOMES

rardémean o pereier
K2 Dirvhar 20IF 203

Une expo collective montre que les algorithmes ont une vie
propre et explore les liens entre la machine et le vivant.

reconnaissance faciale (et il en trouve !) tandis que Flewryfontaine crée
des portrails & partir d'un logiciel de deep learning. Les deux artistes
rappellent que ces programmes d'apprentissage profond qui miment les
circuils neuronaux onl récemment battu les champions du monde du jeu
de go. Et face 4 ces portraits générés par des algorithmes de plus en plus
intelligents, on frissonne tant ils sont vraisemblables et effravants. Assez

peu poétiques, finalement. - f PARTAGER W TWEETER

o =
Clémentine Mercier
Faunted by Algorithms Galerie Ygree ENSAPC Les Grands Voising, 82, avenue Denfert-Fochereay, S 0 COMMENTAIRES
Za01g. Jusguan 3 mars, ‘ -‘mm}h
Libération, Février 2017
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Fat
Tzvenik, Mars 2017
AY E‘"‘.’?ORRLE AUVEES ECOLES FOCUS SERVICES GUELSTS IDENTIFIEZ-YOUS PaARICR -10) {:ll I m ]

m

21142016

Entretien avec fleurviontaine

Les artistes Antoine Fontaine ¢t Galdric Fleury sont dipldmés de 'Ecole Nationale Supéricure dArts
de Paris-{Clengry, “I'rés wile, ils commencent g ovailler ensemble of diécident de lomer le duo
Meurylonimine, A tuvers urs ocuvees, Antoine ¢l Galdnc tenbent dapporier une réfllexion sur la
poriée el les enjeux des mébdias o nouvelles lechnologies sur notre socktle ol sur la fagon dont ceux-ci
influent dans nes rpport 4 notre environnement. Rencontre.

A guand remonte volre collaboration # Comiment vous 8os vous renconirés 2

Early Work, Décembre, 2016
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GALDRIC FLEURY,
ANTOINE FONTAINE

IL NE RESTE PLUS QUE
LATTENTE /

WAIT AND SEE

@D cme 9/F & POLYU '

Program 2015

Armand Saghri, Jullen Tanay

FLEURYFOHTAINE.FR

“Il ne reste plus que lattente” ("Wait and see”) a soft-

ware linked to the web and made with a video game
engine (Unity 3D). Every 15 minutes this software

check on Twitter the occurrence of a list of expres-

sions. These expressions are made of words related
to the lexical field of liquidity combined with terms

usually used in finance (liquid, stream, wave, flow, fi-

nance, exchange, management, market, etc.] The
more those expressions have popped on Twitter, the
more the sea seems agitated, on the opposite, the

less the words are use, the more the sea looks quiet.

ISEA, Hong Kong, Catalogue 2016

FLEURY/PONTAINE Cwc OFPOLYU

This program acts like a barometer of the discurses
about liquidity and finance on the Internet. This wit-
ness of the speeches which reactivate today a collec-
tive image linked to water, questions the figure of
the ocean as the new paradigm of our digital society:
a liquid world with many streams where everything
communicate, and in which we evelve without being
able to embrace all its complexity and inner mecha-
MISITIS.

GALDRIC FLEURY and ANTOINE FONTAINE - the Par-
isien artists known as fleuryfontaine - question
through their installations, performances and digital
pictures the interactions between man and its close
environment, using information technologies as
their field of investigation. Their work fully partici-
pate in this histery to witness the shift from moder-
nity to algorithmic governance. The theory of knowl-
edge, cornbined with that of Capital, finds expression
through the metaphor of liquidity. the fantasy -
shared by teenagers, engineers and preachers - of a
borderless, water-tight world in constant regenera-
tion. |Alexis Jakubowicz, 2015).

www.fleuryfontaine.fr
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Creators = v

Hommage ou pastiche ?
Pastiche et méme plutdt travestissement.

Liouvre ' Orsay revisitée 7
leiinies Grecs fuisant battee des cogs de pean-Lévn Génlime (1846).

Le maot de Tartiste «

Pour cet événement nous avons transformé feunes grees faizant bartre des cogs,
tableau emblématique de lean-Léon Gérdme, en hui appliquant via un
alporithme de deep leaming le style d'une nature morte de Manet représentant
un citron, Cest une cuvre créde pour l'occasion, comme un exercice de style,
qui part surtout dune ervie d'expérimenter un algorthme de deep leaming avec
bwirncaer..,

The Creators Project LIRE | VOIR | APROPOS Crocher

LES PLUS LU

Guide de survie en Eoole
dArt

Pari réussi. A I'horizontal, on voit différemment les ceuvrees, Et pour le recul suffisant, La troublante beauté des
hameaux perdus de
idée astucicuse, on pouvait grimper sur un petit promontoire de bois, Changer de point de I'Ameérique

vue, renverser le regard. Parmi les ceuvres présentées, celle de Louise de Montalembert

innove. En extrayant les codes couleurs des Oréades de Willlam Bouguereau, une huile sur Roger Ballen vous donne

son meilleur conseil pour
devenir un artiste

toile de 1902, elle en offre des variations, abstraites, générées par un logiciel. Loutil
numérique, comme enjeun artistigue au centre de sa pratique. Plus loin, Lo naissance de

Vénus de Thomas Péan habille la tradition d'une touche d'ironle en Investissant I'imagerie
. [NSFW] Sophie Ebrard a

| passé quatre ans &

photographier I'envers du

déoor des films pomo

du tourisme de masse. Vénus sur un t-shirt, le prapos amuse, D

En Islande, les lignes
haute tension sont des

geants

Vice: Creators, Octobre 2016
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Fleury Fontaine
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MopHack Daebu lsland
Print on paper, Age of Empire |l map editor,
2015

A ANITLINO AN T3 MMM

-

9

This exhibition explores the making of
maps and its relations to the territory they
represent ond reproduce. This collection
of warks tries to express the parodox

of such mnemonic apporatus alwoys
oscillating between the flow of curiosity

and the stillness of classificotion.

Bje| 2= S0 oHa| &4 0)c o
OlE|AE J@MO|Ck ot m Ha§ 228
JIESF0 HA o MH0| Ben,

B2 X0 I 7SS 7H0] o] e
SBICE O B UER M= 280
HEWC IR oM ST 0|0| X &
HIEHO 2 H|C| 24/ Y W& S0

Gyeonggi Creation Center,
Island Plus Exhibition,
Catalogue 2015
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FLEURY FONTAINE

ANTOINE FONTAINE
GALDRIC FLEURY

Dwring owr stay in GCC, we explored the making of maps and its relations to the territory they
represent and reproduce. Within this collection of works we attempt to express the paradox
of such mnemionic apparatus shways oscillating between the fiow of curicsity and the stiliness
of chassification.

First, we hacked the map editor of the strategic video game: Age of Empire 2 to drarw a map of
Daebu Island, We exchanged the original textures of the game by thytures we gather dusring
our exploration of the island, to create our own visson of this territory that is a portrait, a map,
but also anather digital territory that has its own autonomy. For us this gesture was a way to
rmake this new and wnkongwn space our own. This was an action of knowledge, as well as an
act of controd and appropriation.

\We made also portraits of the inhabitants of the island, We use the technigue of 3D scanning
1o capture the faces of Mrs Lee and Mr Chol, working on Dacbu kland. We present here the
textures that the software build 1o create the 30 models called UV maps.

During our walks around the island, we have noticed other inhabitants that were reshaping
thatir owm territory, Indesd, the crabs were transforming their surrounding by madeling
the mud from the beaches into small architectures that creates a dormestic landscape. The
installation narmed Harvest is the documentation of a performance during which we collected,
displayed and archived those andimal-made sculptures. By scanning them and turning them
into ceramics, we hine crealed a repertory af shapes both in the physical and digital world.

Thie way we take possession of our territory is question in a more political way In the four
videos showing the making of islands in different video gamies map editors, Thode are all real
Iskands that are now the theater of territorial disputes between states. Senkako Blands claim
by both lapan and China. island of Sarengrad claim by Serbia and Croatia. Tuzla ksland clairm by
Ukraine and Russia. Dokda istands claim by lapan and South Korea,

Gyeonggi Creation Center, Catalogue 2015
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PlG M ENT REMCOMTRES A PROPOS

Les crabes coréens de fleuryfontaine 4 la Galerie Chenaux n

« Gewk =, ce nlest pas forcément ke premler mot qui vient A Nesprit lorsgu'on rencontre Antoine Fontaine et Galdric Flnnrl,' e
leur dégaine de baroudewr d'h pelne trente ans. Et pourtant. ces anclens étudiants en architecture dipidmés de I'Ecole Matlo -

Superieure At de Paris-Cergy secouent ba scéne de l'art contemporain & coups de jeu vidéa 30 recréant be Centre Pompidou

[ Cockfadl, ou de casque de réalité virfuells nous plangeant au oeur de Wall Streel [§ need o fadrced]). Rencontré & Ba Galerie

Chendux dans b 3% arronclissement de Paris, kars du vernissage de Pegpasiltion collective « Tours de Babel changées en ponts » be
12 nowermbre, b dua diartistes fle
sur e de Dasbudo en Corés du Sud,

wilaine dévalle rols ceuvres réalisées pendant sa résidence au Gyeongei Creation Center,

Rencontre avec fleuryfontaing a la Galerie Chenaux

Widéo : Julielte Sainl-Sardc

Pigment Magazine, Novembre 2015
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par Alexis Jakubowicz
L

Quid du lit liguide

Il est admis depuis les travaux du mathé-
malicien Norbert Wiener que la nature e
désagrige progressivement, suivant le secoml
principe de la thermodynamigue. Pour
pallier 'entropic fondamentale, |'homme

a su produine une énerdie paradoxalement
neégative en recevant, stockant et transmet-
tant Iinformatbon. Nonmé aégumiropie, ce
développement e caractérise par un degné
cromsnnt d'organisation, Le moment cvher-
neligue, né au loumsnt des anmées quarantie
et chnguante aux Frats-Unis, se définit ainsi
dans sa pleine exlension comme «la science
du contrile ef de la communication chez
I'animal of Ia machines, Il constitue une
alliance entre des mathematiciens comme
aJolin Von Neumann, des ngénieurs comme
Clande Shannon, des biologistes, commse
Arnuro Rosenblueth, et enfin des repré-
sentants des scienes humaines, comms

les anthropolegues Gregory Bateson ou
Margaret Meads', Autant de forces pives
réunies pour L naissance de Vinformatique
et qui pressentent en elle Vobsolescence des
outils théorigues permettant de penser la
dinlecticue natune/culiure,

Le travail de Reurylontaine s'inscrit en plein
dans cette histoire pour constater «le passage
de la modemnité & la gouvernanoe algo-
rithmiques, Erervthing [s going cxrremely
well, dont e titre &3t tire d'une répligue de
2001 : Vedyssée de Vespace, fait Varchéologie
d'un monde post-cyberndtique, guidé par le
souci constant d'organiser le monde pour
empécher s fim A Uinstar des os de cha
ordonngés comme des instruments (Callection,
2004) ou des insectes taxidermisés sur le
miodéle dex premiers automates cellulaires

de Comway, Meurylfontaine appliquent &
toute forme de vie el de pensie, onganmjue
ou seviale, des méthades de classification
héritbes du cartéslanisme, du positivisme

et de linformatique. Montée comme unge
chamhre d'enfant IKEA, Uinstallation quils
présentent & Montrouge prend dans les allées
du Salom la forme d'un décor, Ce rappon

au factice est li¢ dans 'euvre des anistes

b Iinstauration de 'ondre, autant des corps
gue des informations, Ainsi des lits en paraf-
fime, réunis sous e fire Evervone befongs fo
evenvone else [2015), qui synthétisent une
rieftexion sur ingénierie sociale, le passage
dune discipline solide au contrdle des flux

137
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on encore la colonisation du sommeil par

le trmvail. L'um des meubles fiond ; vraiment
i we reste plus gue Patiente. La vidéo ainsi
nommdée simule la lumiére du jour dans la
sinistre cave, Derridre le ridean s"agite un
octan algorithmique dont l¢ mouvement des
vagues est génert par 'emplol du champ
lexical de ean sur les riseauy sociaux,

La theorie de la connaissance, alliée & celle
du Capital, trouve b s'exprimer dans 'ouvee
de Neuryfontaine 3 travers la métaphore de
la Bquidité, famtasme paragé par les adales-
cents, les ingenieurs et les pridicateurs, d'un
mande sans peries of sans frontiéres sans

CERSE MEEETIEDE,

L) Mstriess Tricict, L@ mosent ppberetons b comdtuton oe ds rodca
Stwrgdon, Sepwasl, Eoton Champ Vadom, « Wilsa 7000

Quid of the liquid bed

Beginning with mathematician Norbert
Wiener's works, we have acknowledged that
nature disinlegrates gradually following the
second law of thermodynamics. To overcome
this fundamental entropy, man was able to
produce a paradoxically negative energy by
receiving, storing amd tramsmitling informa-
thone Named Negentropy, this development
is characterized by an increasing degree of
organization. The cybernetic moment, bormn
at the turi of the fomies and fifties in the
United States, is defined in its full extension
a5 “the sclence of contral and communi-
cation in the animal and the machine”,

It is an alliance of mathematicians such

as “John Von Neumann, engineers such as
Claude Shannon, hlologists such as Ariun
Rosenblueth, and finally scholars in the
humanities such as anthropologists Gregory
Batesan and Margaret Mead™. These are
living forces that have joined effors for the
birth of information technology and who
have sensed the incvitable obsolescence of
the theoretical tenets that established the
nature/euliure dialectics.

Flewrviontaine's work fully paricipates

in this history to witness “the shift from
modernity to algonthmic governance”
Everything is going extreorely well, whose
title i taken from a replica of 2000 A Space
thdyasey, is an archacological representation
of a post-cybemetic world guided by the

Salon de Montrouge, Catalogue, 2015

www.fleuryfontaine.fr

constant concern Lo organize tie world in
arder to prevent it from ending. Like the cat
hanes arranged as instraments (Callection,
01 4) or taxidermy insecls modelled on

the Turst cellular autemata invented by
Conway, Mewryfontaine applics (o all forms
of life and thought, whether organic or
social, the classification methods inherited
from Cartesianisen, positivism and infor-
mation technology, Mounted as an IKEA
rern for children. the installation shown

at Montrouge acts a8 a decoration in the
aisles of the Salen. In the ariists” work, this
relationship with the replica is linked fo the
estahlishiment of order, both in the phiysical
world and in the realm of information.

The paraffin beds under the title Frersomne
belongs fo erervene clse (2015) embody &
reflection on social engineering, the appica-
tion of a strong discipline to the ¢ontrel of
fiows or the colonization of sleep by work.
One prece of fumiture is dissolved; really

1l me reste plus que Vatlente, as the title of
the video simulbating daylight lighting up
the sinister cave states. Behind the curtain
stirs an algorithmic ocean whose waves

are generated by the use of the lexical freld
af water on social networks. The theory of
knowledge, combined with that of Capital,
finds expression in the work of flewryfon-
taine through the metaphor of lquidity, the
[antasy - shared by teenagers, engineers and
preachers - of a borderdess, water-tight world
in constant regencmtion,

L) Mk Tririct, £ mamsnt ot miues i consituion o i satica
o ikamsalion, Sayassl, foibiony Chsng Ve, *Wlsa®, 2000

Soutien: Ekimatnics
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HUMERIGUE A Paris, I'exposition «Meédia Meédiumss» fait le lien
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Des ectoplasmes
dans le cloud
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dans son essai la Soclété !'twap;e. ou mis en
seene dans 'installation de réalité virtuelle

de Fleuryfontaine. Equipé d'un Cenhs Rift,
on erre dans les couloirs glacants d 'ane si-
mulation de centre de données er d'un sa-
lon de coiffure déserte, jadis fréquents par
les traders remplacés par des algorithmes
54ANs visage,

Libération, Mai 2014
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Borges revu par Fontaine & Fleury

Vous connaissez le pnncipe gue développe Borges dans son texte le plus fabuleux peut-atre (noo, son texte le plus fabuleux c'est Pensemble de
ses fictions), La bibliothéque de Babel : un nombre indéfini de livres comportant chacun 410 pages, chaque pages comportant 4o lignes de 8o
earastires, pxplarant tontes los passibles rombinaiznns de lettres, signes ot blane ot développie jusqu’d eontenie Ia tatalité de 1a littdratore
composes, wules langues el outes épogues. EL ben sir 3 quon ressemble cette bibhotheque, orgamses comment, Théme recurrent chez
Borges, gue ces figures du invre comnre fabrique matérielle d'imaginaire, du lvre de sable i 'article d'encyclopedie manquant de Tron Urbis
Iirgar, ou aux 17 sphéres dispersées de I'Aleph.

Mais V'arnbiguité est peul-gtre 3 prendre au rebowrs ; Te web est une profusion gui oe nous est plus représentable, mais se constitue elle-méme
comme imaginaire. Ainsi, récemment, ces objets simulant un Wikipedia tout entier passé en tirage imprimante,

Clest done une verté mathématique démentaime : explores via Twitter la totalité des combinasons possibles de letires en 140 caractéres, el la
suite de tweets engendrée va forcement inclure la totalite existante de la Littérature, le Don Crnchotte origimal et celuyr de Pierre Menard ot
toutes ses traductions en toutes langues, comme anssi bien des fragments de phrase disperséa du méme Qrichatte dans une massa qui, ells,
T30 FEn  VOir.

La premisre fois qu'Antoine Fontaine ot Galdrie Fleury ont programmé un compte Twitter destiné 3 engendrer cotte biblisthéque qui est
I'idéal de la nétre, ou le simple prolongement logique de son idée, Twitter les a coineés @ on ne pout pas demander aux admindstrateurs de
Twitter d'avear lu Borges. Vioild done le compte @ BabelBaboon revizité : une fois toules les 5 heures, un message émis qui vous apporte
directament un fragment veritable de la biblictheque inventés par Jorge Luis Borges — et vous manqueriez ca, plus bean que le suaire de
Turin an tonte autre vérité essentiellement natee ? L'alporithme est encore plus perfectionné, c'sst juste que ¢a mattra un peu plus de temps
avant d'avoir balayé toutes les combinaisons, et qu'avee toutes les combinaisons des messages en 140 signes on ait recouvert la cible native,

Et passez sur le site Flenrvlontaine voir les avtres réalisations du binome (il ont commence par un diplome d'archi avant de venir
Zinserire avee retour A la géme année de Cergy pour micux on profiter) @ Amalgame, récente performanes 3 1a Gaité Lyriqoe, le dispositif
Swarm ou le troublant avatar. 53 c'est juste pour un peu de calme, tester leur Seroll Infinity, et 51 Google plus Bing plus Yandex ne vous
suffient pas, aventurer une recherche dans leur Pediluve, résultat garant : tout le web en un clic.

A noter quAntoine ot Galdrie (sur Twitter compte commun @FleuryvFontaine) viennent de rendre 3 leor directeur de mémedre (Jeff
Guess obviously) ledit memoire sous forme de cle USH, et qu'l est disporuble en ligne. Avis aux amateurs de StarCraft, avec quelques
questions sur 'éthique du jeu vidéo...

Le Tiers Livre, Francois Bon, Janvier 2014
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